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Das Computicum.

Technik erleben, Geschichte begegnen.
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Projekt

Die Gesellschaft fir historische Rechenanlagen e. V. bewahrt Datentechnik.

Sie betreibt das Computermuseum Muenchen im Computicum.
Partner ist die Universitat der Bundeswehr, Miinchen-Neubiberg.

”Dritte Saule” des Computicums, neben Verein und Universitat, sind
Partner aus Wirtschaft und Industrie,

die das Computermuseum Muenchen fordern.
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Gebaude

auf dem Campus der Universitat, am ostlichen Minchner Stadtrand.

— Bestandsgeschiitzter Hangar — 700,gm Dauerausstellung

— 700 gm Wechselausstellungen,
Bildung, Aktionen

— Gut erreichbar, barrierefrei
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Struktur

Studienzentrum

— Praxisraum: Funktionsfahige historische Computer
— Labor: Arbeitsplatze fur Forschung und Lehre
— Seminarraum: Multifunktionale Nutzung

Mediathek

— Software- und Dokumentenarchiv

— Fach-Bibliothek
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Profil

Forschungsschwerpunkte

— Langzeitarchivierung

— Miniaturisierung/ Nanotechnologie
— Kryptologie

— Technische Informatik

— Interdependenz von sozialem und technischem Wandel

Ausstellungslinie

— Lebendige Darstellung

— Technik- UND Kulturgeschichte
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Ausstellung im Computicum.

Hardware, Software, Gesellschaft.
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Ubersicht

1  Sonderflachen
1.1 Foyer

1.2 Internet-Café
1.3 Wechsel-

Ausstellungsflache

2 Hardware

2.1 GroBrechner

2.2 Speicher und Speichern
2.3 Praxisraum

2.4 Miniaturisierung

2.5 PCs und Homecomputer
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3 Gesellschaft
3.1 Kunst, Musik und Popkultur
3.2 Utopien und Alltag

3.3 Internet

4  Software

4.1 Grundlagen

4.2 Programmiersprachen
und Betriebssysteme

4.3 Anwendungen

4.4 Markt

4.5 Entwicklungen
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Gesamtansicht Blick nach Stidwesten
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Software im Computicum.

Geschichte, Anwendung, Markt.
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Segment 1: Prolog
- Station 1:  Einleitung
- Station 1 a: Geschichte _| 966 160> E_Cfnf’mfm—>
- Station 1 b: Grundlagen J

v
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Segment 2: Programmiersprachen
und Betriebssysteme

- Station 2 a: Einfuhrung

- Station 2 b: Timeline 720 >

Anwendungskategorien

ERP

Erweiterung Software (Mod. 5):

Entwicklungen

E-Business

4
<

160 — ’

Software

Segment 3: Anwendung Modul 5

- Station 3 a: Steuerungsprozesse
- Station 3 b: Anwendungskategorien

400

i

Einteilung L]
und Funktion
v 0S

Steuerungstechnik
la
|‘7

Open-/Closed Source

irundlagen
|

Ldgik|Hickelkasten

Markt

Segment 4: Markt
- Station 4 a): Open und Closed Source
- Station 4 b): Vermarktung

Timelines:

o

Q
Programmiersprachen \ l
und OS .

220 —p
j 250 »! 300 —>)
Segment 5: Entwicklungen
- Station 5 a): E-Business — 160 =
- Station 5 b): E-Commerce

400
700
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Links: Betriebssysteme. Rechts: Grundlagen
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Anwendungen Software-Kategorien und Steuerungsprozesse
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